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Criterios de evaluacion 2° ESO. Tecnologia y digitalizacion

1.1. Definir problemas sencillos o necesidades basicas planteadas, buscando y
contrastando informacion procedente de diferentes fuentes facilmente accesibles de
manera critica y segura, evaluando su fiabilidad y pertinencia.

1.2. Comprender y examinar productos tecnoldgicos de uso habitual a través del
analisis de objetos basicos y sistema sencillos, empleando el método cientifico y
utilizando herramientas elementales de simulacién en la construccion de
conocimiento.

1.3. Adoptar medidas preventivas para la protecciéon de los dispositivos, los datos y
la salud personal, identificando problemas y riesgos relacionados con el uso de la
tecnologia y analizandolos de manera ética y critica.

2.1. Ideary disenar soluciones eficaces, innovadoras y sostenibles a problemas
sencillos definidos, introduciendo la aplicacién de conceptos, técnicas y
procedimientos interdisciplinares, asi como criterios de sostenibilidad con actitud
emprendedora, perseverante y creativa.

2.2.  Seleccionar, planificar y organizarlos materiales y herramientas, asi como las
tareas elementales necesarias para la construccion de una solucién a un problema
basico planteado, trabajando individualmente o en grupo de manera cooperativa y
colaborativa.

3.1. Fabricar objetos 0 modelos sencillos mediante la manipulacién y conformacion
de materiales, empleando herramientas y maquinas elementales adecuadas,
aplicando los fundamentos introductorios de estructuras, mecanismos, electricidad
y/0 electrénica y respetando las normas de seguridad y salud correspondientes.

4.1. Representar y comunicar el proceso de creacion de un producto sencillo, desde
su diseno hasta su difusion, elaborando documentacion técnica y grafica basica con
la ayuda o no de herramientas digitales, empleando los formatos y el vocabulario
técnico adecuados, de manera colaborativa, tanto presencialmente como en
remoto.

5.1. Describir, interpretar y disenar soluciones a problemas informaticos sencillos
mediante el analisis de algoritmos y diagramas de flujo, aplicando los elementos y
técnicas de programacion elementales de manera creativa.

5.2. Programar aplicaciones sencillas para distintos dispositivos como por ejemplo
ordenadores y dispositivos moviles, empleando, los elementos de programacion
basicos de manera apropiada y aplicando herramientas de edicion e introduccién a
moédulos de inteligencia artificial que anadan funcionalidades a la solucién.

5.3. Automatizar procesos, maquinas y objetos simples de manera autbnoma, con
conexion a internet, mediante el analisis, construccion y programacion de robots y
sistemas de control basicos.

6.1. Hacer un uso eficiente y seguro de los dispositivos digitales de uso cotidiano en
la resolucién de problemas sencillos, analizando los componentes y los sistemas de
comunicacion, conociendo los riesgos y adoptando medidas de seguridad para la
proteccion de datos y equipos.

6.2. Crear contenidos basicos, elaborar materiales sencillos y difundirlos en
distintas plataformas, configurando correctamente las herramientas digitales
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habituales del entorno de aprendizaje, ajustandolas a sus necesidades y respetando
los derechos de autor y la etiqueta digital.

6.3. Organizar la informacion de manera estructurada, aplicando técnicas de
almacenamiento seguro.

7.1. Reconocer la influencia de la actividad tecnolégica en la sociedad y en la
sostenibilidad ambiental del entorno mas cercano a lo largo de su historia,
identificando sus aportaciones y repercusiones y valorando su importancia para el
desarrollo sostenible, contextualizando sus aplicaciones en nuestra comunidad.

7.2. ldentificar las aportaciones de las tecnologias emergentes al bienestar, a la
igualdad social y a la disminucion del impacto ambiental, haciendo un uso
responsable y ético de las mismas, en el entorno mas cercano.
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| Criterios de evaluacion 3° ESO. Tecnologia y digitalizacion

1.1. Definir problemas o necesidades planteadas, buscando y contrastando
informacioén procedente de diferentes fuentes de manera critica y segura, evaluando
su fiabilidad y pertinencia.

1.2. Comprender y examinar productos tecnolégicos de uso habitual a través del
analisis de objetos y sistemas, empleando el método cientifico y utilizando
herramientas de simulacion en la construccién de conocimiento.

1.3. Adoptar medidas preventivas para la proteccion de los dispositivos, los datos y
la salud personal, identificando problemas y riesgos relacionados con el uso de la
tecnologia y analizandolos de manera ética y critica.

2.1. Idear y disenar soluciones eficaces, innovadoras y sostenibles a problemas
definidos, aplicando conceptos, técnicas y procedimientos interdisciplinares, asi
como criterios de sostenibilidad, con actitud emprendedora, perseverante y
creativa.

2.2. Seleccionar, planificar y organizar los materiales y herramientas, asi como las
tareas necesarias para la construccion de una solucién a un problema planteado,
trabajando individualmente o en grupo de manera cooperativa y colaborativa.

3.1. Fabricar objetos o modelos mediante la manipulacién y conformacion de
materiales, empleando herramientas y maquinas adecuadas, aplicando los
fundamentos de estructuras, mecanismos, electricidad y electrénica y respetando
las normas de seguridad y salud correspondientes.

4.1. Representar y comunicar el proceso de creacion de un producto, desde su
diseno hasta su difusion, elaborando documentacién técnica y grafica con la ayuda
de herramientas digitales, empleando los formatos y el vocabulario técnico
adecuados, de manera colaborativa, tanto presencialmente como en remoto.

5.1. Describir, interpretar y disenar soluciones a problemas informaticos a través de
algoritmos y diagramas de flujo, aplicando los elementos y técnicas de programacion
de manera creativa.

5.2. Programar aplicaciones sencillas para distintos dispositivos como por ejemplo
ordenadores, dispositivos y moéviles, empleando los elementos de programacion de
manera apropiada y aplicando herramientas de edicion, asi como modulos de
inteligencia artificial que anadan funcionalidades a la solucion.

5.3. Automatizar procesos, maquinas y objetos de manera autébnoma, con conexion a
internet, mediante el analisis, construccion y programacion de robots y sistemas de
control.

6.1. Hacer un uso eficiente y seguro de los dispositivos digitales de uso cotidiano en
la resolucién de problemas sencillos, analizando los componentes y los sistemas de
comunicacion, conociendo los riesgos y adoptando medidas de seguridad para la
proteccion de datos y equipos.

6.2. Crear contenidos, elaborar materiales y difundirlos en distintas plataformas,
configurando correctamente las herramientas digitales habituales del entorno de
aprendizaje, ajustandolas a sus necesidades y respetando los derechos de autor y la
etiqueta digital.

6.3. Organizar la informacién de manera estructurada, aplicando técnicas de
almacenamiento seguro.
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7.1. Reconocer la influencia de la actividad tecnolégica en la sociedad y en la
sostenibilidad ambiental, a lo largo de su historia, identificando sus aportaciones y
repercusiones y valorando su importancia para el desarrollo sostenible,
contextualizando sus aplicaciones en nuestra comunidad.

7.2. ldentificar las aportaciones basicas de las tecnologias emergentes al bienestar,
a la igualdad social y a la disminucién del impacto ambiental del entorno mas
cercano, en especial de Andalucia, haciendo un uso responsable y ético de las

mismas.

Instrumentos de evaluacién 2° y 3° ESO. Tecnologia y digitalizacién

Para todos los cursos donde se imparte la asignatura de Tecnologia y Digitalizacion.

Proyecto de taller en grupo.

Prueba tedrico-practica de caracter individual.
Cuaderno del alumnado.

Presentaciones y exposiciones.
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| Criterios de evaluacion 4° ESO. Tecnologia.

1.1. Idear y planificar soluciones tecnologicas emprendedoras que generen un valor
para la comunidad, a partir de la observacion y el analisis del entorno mas cercano,
estudiando sus necesidades, requisitos y posibilidades de mejora.

1.2. Aplicar con iniciativa estrategias colaborativas de gestion de proyectos con una
perspectiva interdisciplinar y siguiendo un proceso iterativo de validacion, desde la
fase de ideacion hasta la difusion de la solucion.

1.3. Abordar la gestion del proyecto de forma creativa, aplicando estrategias y
técnicas colaborativas adecuadas, asi como métodos de investigacion en la ideacién
de soluciones lo mas eficientes, accesibles e innovadoras posibles.

2.1. Analizar el diseno de un producto que dé respuesta a una necesidad planteada,
evaluando su demanda, evolucion y prevision de fin de ciclo de vida con un criterio
ético, responsable e inclusivo.

2.2. Fabricar productos y soluciones tecnolégicas, aplicando herramientas de diseno
asistido, técnicas de elaboracién manual, mecanica y digital y utilizando los
materiales y recursos mecanicos, eléctricos, electrénicos y digitales adecuadas.

3.1. Intercambiar informacion y fomentar el trabajo en equipo de manera asertiva,
empleando las herramientas digitales adecuadas junto con el vocabulario técnico,
simbolos y esquemas de sistemas tecnolégicos apropiados.

3.2. Presentar y difundir las propuestas o soluciones tecnolégicas de manera
efectiva, empleando la entonacion, expresion, gestion del tiempo y adaptacion
adecuada del discurso, asi como un lenguaje inclusivo y no sexista.

4.1. Disenar, construir, controlar y simular sistemas automaticos programables y
robots que sean capaces de realizar tareas de forma autdbnoma, aplicando
conocimientos de mecanica, electronica, neumatica y componentes de los sistemas
de control, asi como otros conocimientos interdisciplinares.

4.2. Integrar en las maquinas y sistemas tecnoldgicos aplicaciones informaticas y
tecnologias digitales emergentes de control y simulacién como el internet de las
cosas, el big data y la inteligencia artificial con sentido critico y ético.

5.1. Resolver tareas propuestas de manera eficiente mediante el uso y configuracion
de diferentes aplicaciones y herramientas digitales, aplicando conocimientos
interdisciplinares con autonomia.

6.1. Hacer un uso responsable de la tecnologia, mediante el analisis y aplicacion de
criterios de sostenibilidad y accesibilidad en la seleccion de materiales y en el diseno
de estos, asi como en los procesos de fabricacién de productos tecnolégicos,
minimizando el impacto negativo en la sociedad y en el planeta.

6.2. Analizar los beneficios que, en el cuidado del entorno, aportan la arquitectura
bioclimatica y el ecotransporte, valorando la contribucion de las tecnologias al
desarrollo sostenible.

6.3. Identificar y valorar la repercusion y los beneficios del desarrollo de proyectos
tecnolégicos de caracter social, por medio de comunidades abiertas, acciones de
voluntariado o proyectos de servicio a la comunidad.
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| Instrumentos de evaluacion

Para todos los cursos donde se imparte la asignatura de Tecnologja.

. Proyecto de taller en grupo.
. Prueba tedrico-practica de caracter individual.
. Cuaderno del alumnado.

. Presentaciones y exposiciones.
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| Criterios de evaluacion-—- 1° ESO - Computacién y Robética

1.1. Comprender el funcionamiento global de los sistemas de computacion fisica,
sus componentes y principales caracteristicas.

1.2. Reconocer el papel de la robética en nuestra sociedad, indicando el marco
elemental de trabajo de los mismos.

1.3. Entender la estructura basica de un programa informatico.
1.4. Comprender los principios basicos de ingenieria en los que se basan los robots.

2.1. Conocer y resolver la variedad de problemas posibles, desarrollando un
programa informatico y generalizando las soluciones, tanto de forma individual como
trabajando en equipo, colaborando y comunicandose de forma adecuada.

2.3. Conocer y resolver la variedad de problemas posibles desarrollando una
aplicacién movil, particularizando las soluciones.

3.1. Ser capaz de construir un sistema de computacion o robético, promoviendo la
interaccion con el mundo fisico en el contexto de un problema del mundo real, de
forma sostenible.

4.1. Conocer la naturaleza de los distintos tipos de datos generados hoy en dia,
siendo capaces de analizarlos, visualizarlos y compararlos, empleando a su vez un
espiritu critico y cientifico.

4.2. Comprender los principios basicos de funcionamiento de los agentes
inteligentes y de las técnicas de aprendizaje automatico, con objeto de aplicarlos
para la resolucion de situaciones mediante la Inteligencia Artificial de forma ética y
responsable.

5.1 Conocer la construccion de aplicaciones informaticas y web, entendiendo su
funcionamiento interno, de forma segura, responsable y respetuosa.

5.2. Conocer y resolver la variedad de problemas potencialmente presentes en el
desarrollo de una aplicacion web, tratando de generalizar posibles soluciones.

6.1. Adoptar conductas y habitos que permitan la proteccion del individuo en su
interaccioén en la red.

6.2. Acceder a servicios de intercambio y publicacion de informacion digital
aplicando criterios basicos de seguridad y uso responsable.

6.3. Reconocer y comprender los derechos de los materiales alojados en la web.

6.4. Adoptar conductas de seguridad activa y pasiva en la proteccion de datos y en el
intercambio de informacion.
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| Criterios de evaluacion- 2° ESO - Computacién y Robética

1.1. Comprender el funcionamiento de los sistemas de computacion fisica, sus
componentes y principales caracteristicas.

1.2. Reconocer el papel de la robética en nuestra sociedad, indicando el marco
elemental de trabajo de los mismos.

1.3. Entender la estructura basica de un programa informatico.
1.4. Comprender los principios basicos de ingenieria en los que se basan los robots.

2.2. Entender el funcionamiento interno de las aplicaciones méviles y como se
construyen, dando respuesta a las posibles demandas del escenario a resolver.

2.3. Conocer y resolver la variedad de problemas posibles desarrollando una
aplicacién movil, particularizando las soluciones.

3.1. Ser capaz de construir un sistema de computacion o robético, promoviendo la
interaccion con el mundo fisico en el contexto de un problema del mundo real, de
forma sostenible.

4.1. Conocer la naturaleza de los distintos tipos de datos generados hoy en dia,
siendo capaces de analizarlos, visualizarlos y compararlos, empleando a su vez un
espiritu critico y cientifico.

4.2. Comprender los principios basicos de funcionamiento de los agentes
inteligentes y de las técnicas de aprendizaje automatico, con objeto de aplicarlos
para la resolucion de situaciones mediante la Inteligencia Artificial de forma ética y
responsable.

5.1 Conocer la construccion de aplicaciones informaticas y web, entendiendo su
funcionamiento interno, de forma segura, responsable y respetuosa.

5.2. Conocer y resolver la variedad de problemas potencialmente presentes en el
desarrollo de una aplicacion web, tratando de generalizar posibles soluciones.

6.1. Adoptar conductas y habitos que permitan la proteccion del individuo en su
interaccién en la red.

6.2. Acceder a servicios de intercambio y publicacion de informacion digital
aplicando criterios basicos de seguridad y uso responsable.

6.3. Reconocer y comprender los derechos de los materiales alojados en la web.

6.4. Adoptar conductas de seguridad activa y pasiva en la proteccion de datos y en el
intercambio de informacion.
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Criterios de evaluacién-- 3° ESO - Computacién y Robética

1.1. Comprender el funcionamiento de los sistemas de computacion fisica, sus
componentes y principales caracteristicas.

1.2. Reconocer el papel de la robética en nuestra sociedad, indicando el marco
elemental de trabajo de los mismos.

1.3. Entender la estructura basica de un programa informatico.
1.4. Comprender los principios basicos de ingenieria en los que se basan los robots.

2.1. Conocer y resolver la variedad de problemas posibles, desarrollando un
programa informatico y generalizando las soluciones, tanto de forma individual como
trabajando en equipo, colaborando y comunicandose de forma adecuada.

2.2. Entender el funcionamiento interno de las aplicaciones méviles y como se
construyen, dando respuesta a las posibles demandas del escenario a resolver.

2.3. Conocer y resolver la variedad de problemas posibles desarrollando una
aplicacién movil, particularizando las soluciones.

3.1. Ser capaz de construir un sistema de computaciéon o robético, promoviendo la
interaccion con el mundo fisico en el contexto de un problema del mundo real, de
forma sostenible.

4.1. Conocer la naturaleza de los distintos tipos de datos generados hoy en dia,
siendo capaces de analizarlos, visualizarlos y compararlos, empleando a su vez un
espiritu critico y cientifico.

4.2. Comprender los principios basicos de funcionamiento de los agentes
inteligentes y de las técnicas de aprendizaje automatico, con objeto de aplicarlos
para la resolucion de situaciones mediante la Inteligencia Artificial de forma ética y
responsable.

4.3 Comprender los principios de funcionamiento del DataScraping

5.1 Conocer la construccion de aplicaciones informaticas y web, entendiendo su
funcionamiento interno, de forma segura, responsable y respetuosa.

5.2. Conocer y resolver la variedad de problemas potencialmente presentes en el
desarrollo de una aplicacion web, tratando de generalizar posibles soluciones.

6.1. Adoptar conductas y habitos que permitan la proteccion del individuo en su
interaccioén en la red.

6.2. Acceder a servicios de intercambio y publicacion de informacion digital
aplicando criterios basicos de seguridad y uso responsable.

6.3. Reconocer y comprender los derechos de los materiales alojados en la web.

6.4. Adoptar conductas de seguridad activa y pasiva en la proteccion de datos y en el
intercambio de informacion.
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| Instrumentos de evaluacion

Para todos los cursos donde se imparte la asignatura de Computacién y Robética.

. Trabajo de clase en grupo.
. Actividades evaluables en grupo.

. Prueba practica de caracter individual.
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| Criterios de evaluacion— 1° BCH - Tecnologja e Ingenieria |

1.1. Investigar y disefar proyectos que muestren de forma grafica la creacion y
mejora de un producto, seleccionando, referenciando e interpretando informacion
relacionada

1.2. Participar en el desarrollo, gestion y coordinacion de proyectos de creacion y
mejora continua de productos viables y socialmente responsables, identificando
mejoras y creando prototipos mediante un proceso iterativo, con actitud critica,
creativa y emprendedora.

1.3. Colaborar en tareas tecnolégicas, escuchando el razonamiento de los demas,
aportando al equipo a través del rol asignado y fomentando el bienestar grupal y las
relaciones saludables e inclusivas

1.4. Elaborar documentacion técnica con precision y rigor, generando diagramas
funcionales y utilizando medios manuales y aplicaciones digitales, empleando el
soporte, la terminologia y el rigor apropiados

1.5. Comunicar de manera eficaz y organizada las ideas y soluciones tecnolégicas.

2.1. Determinar el ciclo de vida de un producto, planificando y aplicando medidas de
control de calidad en sus distintas etapas, desde el disefio a la comercializacion,
teniendo en consideracion estrategias de mejora continua.

2.2. Seleccionar los materiales, tradicionales o de nueva generacion, adecuados
para la fabricaciéon de productos de calidad, basandose en sus caracteristicas
técnicas y atendiendo a criterios de sostenibilidad de manera responsable y ética

2.3. Fabricar modelos o prototipos empleando las técnicas de fabricacion mas
adecuadas y aplicando los criterios técnicos y de sostenibilidad necesarios.

3.1. Resolver tareas propuestas y funciones asighadas, mediante el uso y
configuracion de diferentes herramientas digitales de manera éptima y auténoma.

3.2. Realizar la presentacion de proyectos empleando herramientas digitales
adecuadas.

4.1. Resolver problemas asociados a sistemas e instalaciones mecanicas, aplicando
fundamentos de mecanismos de transmision y transformaciéon de movimientos,
soporte y unién al desarrollo de montajes o simulaciones.

4.2. Resolver problemas asociados a sistemas e instalaciones eléctricas y
electronicas, aplicando fundamentos de corriente continua y maquinas eléctricas al
desarrollo de montajes o simulaciones.

5.1. Controlar el funcionamiento de sistemas tecnoldgicos y robéticos, utilizando
lenguajes de programacion informatica, estructurados o no, y aplicando las
posibilidades que ofrecen las tecnologias emergentes, tales como inteligencia
artificial, internet de las cosas, big data, etc.

5.2. Automatizar, programar y evaluar movimientos de robots, mediante la
modelizacion, la aplicacién de algoritmos sencillos y el uso de herramientas
informaticas

5.3. Conocer y comprender conceptos basicos de programacion textual, mostrando
el progreso paso a paso de la ejecucion de un programa a partir de un estado inicial
y prediciendo su estado final tras la ejecucion.



E RANCISCO DE LOS RIO CRITERIOS DE EVALUACION. DPTO. DE

INSTITUTO DE EDUCACION SECUNDARIA TECNOLOGIA

6.1. Evaluar los distintos sistemas de generacion de energia eléctrica y mercados

energéticos, estudiando sus caracteristicas, calculando sus magnitudes y valorando
su eficiencia

6.2. Analizar las diferentes instalaciones de una vivienda desde el punto de vista de
su eficiencia energética, buscando aquellas opciones mas comprometidas con la
sostenibilidad y fomentando un uso responsable de las mismas.
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| Criterios de evaluacion—- 2° BCH - Tecnologja e Ingenieria Il

1.1. Desarrollar proyectos de investigacion e innovacion con el fin de crear y mejorar
productos de forma continua, utilizando modelos de gestién cooperativos y flexibles.

1.2. Comunicar y difundir de forma clara y comprensible proyectos elaborados y
presentarlos con la documentacién técnica necesaria.

1.3. Perseverar en la consecucion de objetivos en situaciones de incertidumbre,
identificando y gestionando emociones, aceptando y aprendiendo de la critica
razonada y utilizando el error como parte del proceso de aprendizaje

2.1. Analizar la idoneidad de los materiales técnicos en la fabricacion de productos
sostenibles y de calidad, estudiando su estructura interna, propiedades,
tratamientos de modificacion y mejora de sus propiedades

2.2. Elaborar informes sencillos de evaluacion de impacto ambiental.

3.1. Resolver problemas asociados a las distintas fases del desarrollo y gestion de
un proyecto - disefio, simulacién y montaje y presentacién-, utilizando las
herramientas adecuadas que proveen las aplicaciones digjtales.

4.1. Calcular y montar estructuras sencillas, estudiando los tipos de cargas a los que
se puedan ver sometidas y su estabilidad

4.2. Analizar las maquinas térmicas: maquinas frigorificas, bombas de calor y
motores térmicos, comprendiendo su funcionamiento y realizando simulaciones y
calculos basicos sobre su eficiencia

4.3. Interpretar y solucionar esquemas de sistemas neumaticos e hidraulicos, a
través de montajes o simulaciones, comprendiendo y documentando el
funcionamiento de cada uno de sus elementos y del sistema en su totalidad.

4.4, Interpretar y resolver circuitos de corriente alterna, mediante montajes o
simulaciones, identificando sus elementos y comprendiendo su funcionamiento.

4.5. Experimentar y disenar circuitos combinacionales y secuenciales fisicos y
simulados aplicando fundamentos de la electrénica digital, comprendiendo su
funcionamiento en el diseno de soluciones tecnoldgicas

5.1. Comprender y simular el funcionamiento de los procesos tecnolégicos basados
en sistemas automaticos de lazo abierto y cerrado, aplicando técnicas de
simplificacion y analizando su estabilidad.

5.2. Conocer y evaluar sistemas informaticos emergentes y sus implicaciones en la
seguridad de los datos, analizando modelos existentes.

6.1. Analizar los distintos sistemas de ingenieria desde el punto de vista de la
responsabilidad social y la sostenibilidad, estudiando las caracteristicas de eficiencia
energética asociadas a los materiales y a los procesos de fabricacion.



E RANCISCO DE LOS RIO CRITERIOS DE EVALUACION. DPTO. DE

INSTITUTO DE EDUCACION SECUNDARIA TECNOLOGIA

| Instrumentos de evaluacion

Para todos los cursos donde se imparte la asignatura de Tecnologia e Ingenieria | y |l

. Proyecto de taller en grupo.
. Prueba tedrico-practica de caracter individual.
. Cuaderno del alumnado.

. Presentaciones y exposiciones.



FRANCISCO DE LOS RIO CRITERIOS DE EVALUACION. DPTO. DE

INSTITUTO DE EDUCACION SECUNDARIA TECNOLOGIA

| Criterios de evaluacion—1° BCH - Creacion Digital y Pensamiento Computacional

1.1. Conocer las estructuras basicas empleadas en la creacién de programas
informaticos.

1.2. Construir programas informaticos aplicados al procesamiento de datos
multimedia.

1.3. Desarrollar la creatividad computacional mediante el espiritu emprendedor.
1.4. Ser capaz de trabajar en equipo en las diferentes fases del proyecto de

construccion de una aplicacion multimedia sencilla, colaborando y comunicandose
de

forma adecuada.
2.1. Conocer los aspectos fundamentales de la Ciencia de datos.
2.2. Utilizar una variedad de datos para simular fenémenos naturales y sociales.

2.3. Comprender los principios basicos de funcionamiento de la Inteligencia Artificial
y

Su impacto en nuestra sociedad.

2.4. Ser capaz de construir un agente inteligente que emplee técnicas de
aprendizaje

automatico.
3.1. Conocer los fundamentos de seguridad de los sistemas informaticos.
3.2. Aplicar distintas técnicas para analizar sistemas.

3.3. Documentar los resultados de los analisis.

Instrumentos de evaluacion

Para la evaluacion del alumnado se utilizaran diferentes instrumentos
tales como:

e Cuestionarios

e Formularios

e Presentaciones.

e Exposiciones orales

e Edicion de documentos
e Pruebas

coherentes con los criterios de evaluacion y con las caracteristicas especificas del
alumnado garantizando asi que la evaluacion responde al principio de atencién a la
diversidad y a las diferencias individuales. Se fomentaran los procesos de
coevaluacion, evaluacion entre iguales, asi como la autoevaluacion del alumnado,
potenciando la capacidad del mismo para juzgar sus logros respecto a una tarea

determinada.



FRANCISCO DE LOS RIO CRITERIOS DE EVALUACION. DPTO. DE

INSTITUTO DE EDUCACION SECUNDARIA TECNOLOGIA

| Criterios de evaluacion—2° BCH - Programacion y Computacion

1.1.Transformar ideas en aplicaciones de forma creativa, descomponiendo
problemas complejos en otros mas simples e ideando modelos abstractos de los
mismos y algoritmos que permitan implementar una solucién computacional.

1.2.Escribir programas, convenientemente estructurados y comentados, que recogen
y procesan la informacién procedente de diferentes fuentes y generan la
correspondiente salida.

1.3.Identificar y aplicar los principales pasos del ciclo de vida de una aplicacion, y
trabajar de forma colaborativa en equipos de desarrollo, utilizando IDEs,
depuradores y herramientas de control de versiones de codigo.

2.1.Explotar las posibilidades de las bases de datos para la recogida y
procesamiento de grandes cantidades de datos en la busqueda de patrones y
conexiones que faciliten la resolucién de problemas computacionales.

3.1.Utilizar los lenguajes de marcado y estilos para la creacion de paginas web,
teniendo en cuenta aspectos relativos al diseno adaptativo

3.2.Disenar, programar y probar una aplicacion web sencilla con acceso a una base
de datos, utilizando un lenguaje de script.

4.1.Disenar, programar y probar una aplicacion que lea datos de un sensor, los
procese, y como resultado, ejecute un actuador

Instrumentos de evaluacion

Para todos los cursos donde se imparte la asignatura de Computacion y Robética.
. Trabajo de clase en grupo.
. Actividades evaluables en grupo.

J Prueba practica de caracter individual.



